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Toatd lumea 1l cunoaste datorita abilitdtii sale de a cdpata puteri atunci

~

cand miananci spanac si pentru cé e singurul care ii poate convinge pe
)

mofturosi si-si manance legumele. Dacé te uiti la desene animate (sau

STIAI CA SATU. ai dezvoltat o pasiune iesita din comun pentru spanac), n-ai cum sa-|
LuI f?PEYE SE fi s&rit pe Popeye Marinarul.
/  AFLA IN MALTA? Ce nu stii, insd, mai mult ca sigur, e unde locuieste el; iti spunem noil
J Tn Malta! Dincolo de zidurile castelelor istorice, pe care le cauta de
obicei turistii, existd un sdtuc parca scos din desene animate: satul lui
Popeye Marinarul. Nu te freca la ochi, nu ai vedeniil Si nici farsa nu e. E chiar Popeye,
in carne si oase. Personajul care ti-a inseninat copildria si ti-a aratat ca binele invinge indiferent
de situatie.

Tn 1979, companiile Walt Disney si Paramount Pictures au decis sa fac3 un film bazat pe seria
de desene animate Popeye Marinarul. Ca loc de filmare a fost ales Golful Anchor, din nord-vestul
Maltei, la 3 kilometri distantd de satul Mellieha. Echipa de productie, formatd din 165 de oameni,
a construit aici, pe parcursul a sapte luni, un satuc care imitd perfect satul natal al lui Popeye,
asa cum si l-a imaginat creatorul de benzi desenate E. C. Segar. Nouasprezece clddiri din lemn
canadian si mii de plante importate din Olanda au constituit cadrul de filmare a ceea ce se dorea

MARTI

MIERCURI

JOI

s3 fie un mare succes la public. Din p&cate, filmul a avut incasari modeste, in conditiile in care
oricum isi depisise de trei ori bugetul initial.

Clidirile au rimas ins3, si, spre deosebire de alte locuri, in care asemenea minunatii rdman
in paragina, satul lui Popeye a continuat sd fie exploatat din punct de vedere turistic,
transformandu-se intr-un parc de distractii, muzeu in aer liber si complex de relaxare pentru
familiile cu copii. Este imposibil s& te plictisesti in acest loc. Fie ca faci o plimbare cu barca sau
dansezi alituri de personajele indrigite, mereu este ceva de facut. Asa cd, dacd ajungi in Malta,

meritd s3 vizitezi si situcul lui Popeye Marinarul, un taram de poveste.
(Adaptat dupé Térdmul lui Popeye Marinarul, satul care pare desprins din desenele animate,

VINERI

www.omofon.com)

1. Esti gata s explordm textul? Completeaza cu A daci afirmatia este adevarata sau cu F daca
afirmatia este falsa.

o

Textul prezint3 aventurile lui Popeye Marinarul.

w

SAMBATA

Textul este structurat in patru paragrafe.

a

Textul este preluat de pe internet.
Textul este unul nonliterar.

aaee

5



2. Completeazd rebusul pentru a descoperi personajul 7. .....

feminin indragit de Popeye Marinarul.

1. Personajul care mananca spanac .... 3 .......
2. Tara in care s-a construit satul lui Popeye ...
3. Meseria lui Popeye este aceea de ...

4. Sinonimul cuvantului doreste este ... 5,@:&@ —\] ]

5. Pluralul substantivului personaj este ...

3. Sd vedem ce am retinut! Rispunde la intrebiri si justifica raspunsul!

De ce crezi ca Popeye a ales spanacul ca sursa de energie?

Cine a decis sa realizeze un film inspirat din desenele animate cu Popeye Marinarul?

Tn ce tard a Europei au fost filmate cadrele?

Filmul a avut succes?

La ce folosesc astazi platourile de filmare?

4, Realizeazd un chestionar pentru colegii tai pentru a le afla preferintele in ceea ce priveste
vizionarea desenelor animate.,

INTREBARE DA NU

1. — O 0
2. E———
3. O 0 y
4 — 00
5 )
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5. Deseneazi-l pe Popeye si, in dreptul muschilor, precizeaza patru ~
trasaturi ale acestui personaj.

6. Pentru ca satul in care s-a niscut Popeye Marinarul sa fie vizitat
de cat mai multi turisti, creeazi un pliant cu harta acestuia. in
desenarea hartii, trebuie sa ai in vedere atractiile turistice si
locurile de distractie.
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Imagini uimitoare il infitiseaza pe catelusul Sam gata sa plece de unul singur
intr-o cil3torie in spatiu... dar nu-ti face griji, e doar un catel de jucarie!
Animalutul de plus a fost trimis in misiune de elevii de la scoala primara din
Morecambe Bay, ca parte a unui proiect stiintific.
Atasat de un balon urias umplut cu heliu (mult mai mare decat baloanele
obisnuite) si inarmat cu o camerd video GoPro, micutul Sam a fost lansat
de pe hotelul Midland din Morecambe pe 5 aprilie, la 12.05 p.m., in

UN CATELUS uralele colegilor de clasa.
DE PLUS Exploratorul imblanit s-a indltat cu viteza de 6 m/secunda, reusind sa
CALATORESTE ajungi pana la o altitudine de 25 de kilometri inainte sa coboare din
IN SPATIU. _/ nou pe Pdmant — si de ce priveliste a avut parte! Balonul, proiectat sa

se spargi la 0 anumit3 altitudine, a coborat purtat de o parasuta si a
aterizat pe un camp de langd Burnley, cu tot echipamentul atasat, mai
putin micutul Sam, care, desi fusese dotat cu un dispozitiv GPS, nu a fost gasit. ,Din pacate, in
timpul coborarii, Sam s-a desprins si acum nu mai stim unde este”, a declarat Trudi Wilkinson,
administratoarea scolii. ,Avem idee n linii mari cam pe unde a aterizat, din datele Tnregistrate,
dar avem 340 de copii care-si fac griji din pricina bravului Sam.”
Ca urmare, postul de radio al scolii a declansat o campanie intitulata ,Gaseste-| pe Sam!”
pentru a-l readuce pe curajosul catel in orasul lui de bastina.
S4-i tinem pumnii bravului animalut, ca sa revind teafar acasa.

(Adaptat dupa School kids send cuddly toy on a space mission, www.ngkids.co.uk)

1. Esti pregéatit de cilatorie? Sa descoperim textul! Completeazd cu A daca afirmatia este
adevirata sau cu F daca este falsa.

Textul este preluat de pe internet. D
Textul are ca scop transmiterea unor informatii.

Autorul textului isi propune s3 amuze cititorul. D
Textul se refera la un experiment. D

2. S3 ne amintim!

Cine a plecat in spatiu?

Cand a avut loc aceasta calatorie?




Care a fost scopulcalatoriei?

De ce a fost declansata campania ,Gaseste-l pe Sam!“?

4. Fii un detectiv adevirat! Descoperd, in penultimul paragraf al textului, un verb la modul
imperativ si coloreaza-l cu verde!

5. M3 intreb ce au simtit copiii la vederea echipamentului: tristete, entuziasm, curiozitate,
teama sau neliniste? Alege un sentiment si motiveaza-ti alegerea in 3-4 randuri!

6. Imagineazi-ti un experiment interesant la care ai putea
participa cu ceilalti colegi din scoala. Prezinta-l in 4-5 randuri!

7. Esti explorator! Parintii ti-au cumpérat un GoPro. Povesteste,
in 8-10 randuri, o intamplare amuzanta pe care ai filmat-o in ‘
timpul plimbarilor tale pe bicicleta.
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Povestea incepe in 1879. Joseph Ferdinand Cheval (1836-1924), pe atunci in

varsta de 43 de ani, lucra de 12 ani ca postas in sud-estul Frantei. Pentru ca

trebuia s3 parcurga zilnic, pe jos, 32 de kilometri, in mare parte de unul singur,

omul umbla visand cu ochii deschisi. intr-o zi, s-a impiedicat de o piatra de

calcar si, uimit de forma ei, a luat-o acasa. Asa a capatat postasul un hobby:

/“ "7  ainceput sa colectioneze pietre de pe drum, Tntorcandu-se acasa cu

- buzunarele pline. Cand sotia lui s-a sturat sd-i tot carpeasca

UN POSTAS A buzunarele, Joseph a schimbat metoda de transport, luand cu sine un

( CONSTRUIT cos, iar mai tarziu, cand a inceput sd adune pietre mai mari, o roaba.

PALATUL IDEAL. % Tn urmitorii 33 de ani, el si sotia lui au construit din aceste pietre unul

dintre cele mai stranii monumente din toate timpurile, Palais Idéal

, \J (Palatul Ideal). Dup3 calculele lui Cheval, ridicarea monumentuluii-a luat

mai bine de 9 000 de zile sau 65 000 de ore, dar a meritat! ,,Am vrut sa arat

ce poti s faci dacd ai vointd“, spunea postasul. Astdzi constructia aduce 100 000 de vizitatori pe

anin situcul Hauterives, aflat la nord de Valence. Tn scurt timp, palatul a inceput sd se bucure de

atentie pe plan international. Artisti faimosi |-au vizitat, gdsindu-si aici inspiratia. Imaginea lui a

apirut in presd, pe carti postale si in reviste, iar oamenii au venit de peste mari si tari ca sd vada
aceastd cladire uluitoare. In cele din urmd, Cheval a ajuns sé fie privit ca un artist faimos.

(Adaptat dupd The postman who built palace with stones collected over 33 years,

www.amusingplanet.com)

1. S3 exploram textul! Completeaza cu A daca afirmatia este adevarata sau cu F daca este

falsa.

Textul este unul nonliterar.

Joseph Ferdinand Cheval nu era postas.
Hobby-ul lui Cheval era sa adune pietre.
Palatul Ideal nu exista in realitate.

0000

2. S3 ne amintim!

Cine a construit Palatu! Ideal?




Cat timp_i-a trebuit. pentru a ridica monumentul?

3. Scrie in interiorul fiecdrei pietre cate un atribut pentru cuvantul piatrd.

C (D DD

4. Coloreazi cu verde calitatile de care crezi cd ai nevoie pentru a realiza o creatie care s3 reziste
peste timp.

-------------- SO -+ P By - - vt A B ot
Icuraj' :ambltle' :rabdare' lindiferentd :_t‘_er_'ZE'  Inereznea la| §ooqaiie |
------------------------------------ ' -I_a'c-c;r-n-té_ :
e e  (deemnae  fiie [wandave) | o

5. Imagineazi-ti c3 Joseph Ferdinand Cheval s-ar fi impiedicat de altceva. Ce ar fi putut sa
colectioneze? Scrie mai jos alte exemple de colectii pe care le-ai viazut sau despre care ai citit.

___________________ ‘

7. Cautd imagini cu acest monument! Prezinti o aseminare si o
deosebire Intre imaginea reala a acestuia si modul in care tu ti l-ai
imaginat. )

8. Esti inventator! Deseneazi un obiect ciudat care nu existi in
realitate si descrie-l! |




Cat timp.i-a trebuit pentru a ridica monumentul?

A avut succes opera sa?

3. Scrie in interiorul fiecdrei pietre cate un atribut pentru cuvantul piatrd.

C (D D (DT

4. Coloreazi cu verde calititile de care crezi ci ai nevoie pentru a realiza o creatie care si reziste
peste timp.

pmmm S ety S U e s i il e i indrdzneal 51 1 bogdtie i

icuraj 1 igmbitie’ | rdbdare | {indiferentd; {falent}  }indrazneald} | bogdfe |
----------------------------------------

.8&7&5&?@- 'simf artistic’ ldetermmar el -mtume- ' | trandavie | ,_I_a_c_o_r_n_lf_‘

5. Imagineazi-ti ca Joseph Ferdinand Cheval s-ar fi impiedicat de altceva. Ce ar fi putut sa
colectioneze? Scrie mai jos alte exemple de colectii pe care le-ai vizut sau despre care ai citit.

6. Cum iti imaginezi acest monument? Prezinti-l in 3-4 randuri! '

7. Cautd imagini cu acest monument! Prezintd o aseminare si o
deosebire intre imaginea reala a acestuia si modul in care tu ti l-ai
imaginat. )

8. Esti inventator! Deseneazi un obiect ciudat care nu existd in
realitate si descrie-I! |
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Te-ai intrebat vreodatd de ce, in fiecare an, de ziua noastrd, infigem lumanari
in niste torturi perfecte pentru ca pe urma sa le aprindem? Istoria tortului
aniversar se pierde in negura timpului, dar cei mai multi istorici sunt de parere
ca a aparut in Grecia antica.
Fiic3 a lui Zeus si sord geamand a lui Apollo, Artemis era zeita vanatorii si a
lunii. Ca s o cinsteascd, grecii ii aduceau, drept ofrande, prajituri carora
le diddeau o forma rotund3 si pe care le impodobeau cu lumanari, ca
ZEl, ZEITE, s3 imite stralucirea lunii pline. Desigur, aceste prajituri acoperite de
TORTURI §1 lumanari nu au fost asociate cu zilele de nastere decat mult mai tarziu,
PETRECERI odat3 cu Kinderfest, sarbitoarea germana de la sfarsitul secolului al
XVill-lea. De Kinderfest, cei mici erau sarbatoriti cu torturi in care se

LUNI

MARTI

infigeau atatea lumanari cati ani implinea copilul si una in plus, in
speranta cd va trdi inc3 un an. Tot atunci se si sufla in lumanari si se puneau

dorinte, practica despre care se crede c3 isi are originea tot intr-o traditie religioasa: fumul era

considerat pe vremuri un vehicul care purta rugaciunile sus, pana la zei.

(Adaptat dup3 The birthday cakes ancient greek origins,

MIERCURI

WWwWw.curiosity.com)

—— 1. Esti pregitit de cildtorie? S& explordm textul! Completeaza cu A daca afirmatia este
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adevirata sau cu F daca este falsa.
n text se foloseste adresarea directa. D
Textul vorbeste despre istoria Greciei antice. D
Textul are ca scop transmiterea unor informatii. D
Lumanarile au fost nelipsite de pe prajiturile aniversare. E]
2. Completeazi rebusul cu informatii din text, astfel incat, pe verticala, sa obtii numele
zeitei vandtorii in mitologia romana.
1. Sinonim al cuvantului cadou este...
2. Tort la plural este...
3. Fratele geaman al zeitei Artemis este...
4. Grecii infigeau... in prajitura.
5. Locul in care a apadrut tortul in lume este...
51 X )
3. Esti Artemis. Vaneazi din text cinci verbe la modul indicativ si precizeaza timpul acestora.

®



4. Realizeaza corespondenta:

Numele grecesc Statutul Numele roman
® Apollo B Regele zeilor O Venus

® Artemis B Zeita familiei O Marte

® Zeus B Zeul marilor O Minerva

® Hera B Zeul artelor O Mercur

® Poseidon B Zeita vanatorii O Diana

® Hermes B Zeul negustorilor O Apollo

® Athena B Zeita intelepciunii O Neptun

® Ares B Zeul razboiului O Junona

@ Afrodita W Zeita frumusetii O Jupiter

5. Pregiteste un tort care s3 arate deosebit! Prezint3 aspectul tortului, in 3-4 randuri, folosind
cinci adjective diferite!

6. E ziua celui mai bun prieten al tiu si vrei sa-i pregatesti o petrecere surprizi. Elaboreaz3 un
plan pe care il ai in vedere atunci cand o vei organiza.

7. Creeazi o invitatie la ziua ta de nastere! Coloreaz-o cum doresti! l

8. Petrecerile aniversare sunt cele mai asteptate evenimente!
Imagineaza-ti o intdmplare hazlie petrecuta la aniversarea ta si
povesteste-o in 8-10 randuri!




